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KIZILAY HAFTASI
SARKI

Depremlerde yanginlarda
Hem savasta hem barista
Sen kosarsin yardima
Guc verirsin yurduma
Sonsuza dek guclenerek
Her aciy1 sar kizilay

Kan vererek yardim etmek
En buyuk mutluluktur
Yendigin gliclikleri
Bilmeyen kimse yoktur
Sonsuza dek guclenerek
Her aciy1 sar kizilay

PARMAK OYUNU

Yangin Sondurme Oyunu

DID IS
DIDID

KIZILAY
KARA GUN
DOSTUDUR.

itfaiye ya da yangin sondirenler dersem (iki el bas ustiine

konur)

Hortumla su sikiliyor dedigimizde (Hortum tutuluyormus
gibi govde one bukulur,su sesi ¢cikarilir)

Balta dedigimizde (Sag el omuz hizasina getirilir)
Kazma (iki elle yer kaziliyormus gibi hareket edilir)
Kova ile su tasima (Kollar asag1 sarkmis, govde saga sola

biikiilir)

Yangin sondu (Hep beraber el cirpilir.)

W




OYUN ETKIiNLIiGi:
KIRMIZI AY TOPLAYALIM

Ogretmen onceden kirmizi aylan hazirlar. Cocuklar iki gruba
ayrilir. Kizilayin aylarin1 cocuklar rasgele yere sacarlar.

iki grupta diidik sesiyle kirmizi aylar toplamaya baslar.
Ogretmen diidugu tekrar caldigi zaman toplamaya ara verilir
yine tekrar calinca yaris baslar.

En cok kirmizi ay toplayan grup alkislanir. Kirmizi aylar diger
kizilay faaliyetleri icin muhafaza edilir.

DRAMA ETKINLIGI:
Kizilay cadin kuruyoruz. Cocuklarla beraber
Kizilayin onemi anlatan drama yapiyoruz.

AKIL HARITASI:
Fon kartonun Ustline enerji kaynaklarinin
resimleri yapistinlir. Ne gordukleri sorulur ve
cevaplar kartona yazilir.




KELEBEKLER SINIFI

2023-2024 KASIM AYI ANADILI CALISMASI

KONU:10 KASIM ATATURK’U ANMA
SARKI:

10 KASIM

*On Kasim, On Kasim, On Kasim.

Benim en blyiik yasim -2*

*Sen yiregimde.

Sen damarimda.

Sonsuzluga akan kansin -2*

*Yurdumu kurtaran.

Turkdlige gl katan.

Ozgiirliigii yaratansin. -2*

*On Kasim, On Kasim, On Kasim.

Benim en bliyiik yasim -2*
SIIR:

KAHRAMANIMIZSIN ATATURK

Yurdumuzu kuran
Bir kahramansin sen
Vatani icin savasan

Bir askersin sen

Vatanini ¢ok sevdi
Adin1 goklere yazdird
Canakkale savasinda

Kendini kanitlad

Kahramanimiz oldu
Yurdunu savundu
En buyuk eseri

Cumhuriyet oldu

10 Kasim'da aniyoruz
Kalbimizde yasatiyoruz

Seni hi¢c unutamiyoruz
Kahramanimizsin ATATURK..!

1881-19300

Saygivla Anyoruz




= "y
>..
)

PARMAK OYUNU:
ATATURK NE DEDI?

Bir elin nesi var

(Sag asagr dogru sallanir)

Iki elin sesi var

(Sol el sag elle beraber cirpilir)
Atatiirk bize ne dedi

(Sag isaret parmagi aciktan isaret ettirilir) ‘Sizler, hepiniz gelecegin
bir giilii ve ikbal 1sigisiniz.
Memleketi asil 1siga bogacak

(Iki el sikica birbirine kenetlenir) olan sizlersiniz...

Karninca gibi calisin dedi 6 @

(Parmaklar masada yiiriitiiliir)

Giiclii olun dedi

Birbirinizi sevin dedi
(iki el gogiis hizasinda birlestirilir)

BILMECELER :

Atam orda yatiyor,

Mesaleler yamyor, '2 z /
‘)\:,t:;,:::: :::::;;Amt-l(ab") 10 j)‘/'\'f/,’(:,’/m j 730
Tl'l'l'kiyeyikuran ¥ RS T PR
En biiyiik Tirk

En biiyiik insan(ATATURK)
Havasini, suyunu

Aynr1 ayni tadi var

Su kocaman yurdumun
Tirki gibi adi var(TURKIYE)

Hem yildiz hem ay var, birde kirmuzi rengi var (Bayrak)



TEKERLEME:

Atatiirk orduda
Disman kapida
Atatiirk savasmis
Disman kacmis
Bu giizel yurtta
Cicekler agcmis.

IZIN SILINMEZ.
1881193«

AKIL HARITASI :

Fon kartonuna Atatiirk’aun hayat ile ilgili resimler eklenir ve bu resimlerd
neler cagnstirdign cocuklara sorulur alinan cevaplar not olarak tutulur.

DRAMATIZASYON :

Atatirk ‘an hayati ve yasantisiyla ilgili kesitler cocuklara anlatilir daha
sonra bu anlan dramatize etmeleri istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK CALISMASI :

Sayilar 20’ye kadar ritmik sayihr.
Sayilar 100’e kadar 10’ ar 10’ ar sayihr.
Kavram calismalan yapihr.

Cizgi ve dikkat calismalan giiclendirme etkinlikleri yapihr.



KELEBEKLER SINIFI

2023-2024 KASIM AYI ANADILI CALISMASI

KONU:DUYULARIMIZ
SARKI:

5 DUYU ORGANIMIZ VAR
Bes duyu organimiz var
Birincisi etrafi koklar BURUN.
Bes duyu organimiz var.
Ikincisi sesleri duyar.KULAK
Bes duyu organimiz var.
Uglinciist hergeyi tadar DIL
Bes duyu organimiz var
Doérduncist dokunup anlar EL
Bes duyu organimiz var
Besincisi her yere bakar GOZ.

SiiR:
Onunla gunaydin derim,
Konusur ve sarki soylerim

Seni onlarla duyabilir,
Dersimi onlarla dinlerim

Suyun sicakligini,
Onunla hissederim

Annemin kokusunu hissederim,
Cicegdi onunla koklarim

Sana onlarla bakar,
Her seyi onlarla goraram

TEKERLEME:

Bes duyum var
Bes de parmagim
Duyular1 sayalim
Goz, kulak, burun,
Dil, deri




PARMAK OYUNU:

Bes Duyu

Goézlerim olmasaydi ( gbzler gésterilir.)

Annemi géremezdim ( isaret parmak ile karsidaki

kisi gbsterilir.)

Ellerim olmasaydi ( Eller gésterilir.)
Bebegimi sevemezdim. ( sevme hareketi yapilir.)

Burnum olmasayadi ( burun goésterilir.)
koklayamazdim ben glilii ( koklama hareketi yapilir. )

Isitmezse de kulagim ( kulak gésterilir.)
Duyamazdim annemi. ( El kulaga getirilerek dinleme hareketi yapilir.)

Dilimle tadarim ben ( Agiz ve dil gésterilir.)
sekerin tadini ( bas sallanarak tatli bir sey yeme hareketi yapilir.)

unutmayin ¢ocuklar ( iki elde tiim parmaklar acgilir.)
Bes duyunun adini ( bes parmak goésterilir.)

BILMECELER:
iki dereden su gelir. Bes parmak karsi gelir. (Burun)
Alti tavan Ustl tavan. icimde kirmizi oglan. (Dil)

Zarar gorur fazla kalirsak gunesin altinda, en buyuk organidir vicudumuz
aslinda. (Deri)

Benim iki pencerem var. Gunduz acar, gece kaparim. (Gozler)

iki kasik,duvara yapisik. (Kulak)



PARMAK OYUNU:

SABAH KALKINCA

Sabah kalkinca

(eller uyanma hareketi yapar)

temizlik baslar

(musluk acma hareketi yapilir)

once elleri yika

(elleri yikama hareket1 yapilir)

sonra yuzunu yika

(yuz yikanma hareketi yapilir)

bak ne guzel oldun

(sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir)
misler gibi koktun

(sol elin parmak uclan birlestirilerek sallanir)
sabah kalkinca

temizlik baslar

dislerini unutma

(sag elin isaret parmagiyla disler gosterilir)
guzel guzel fircala

(sag elle dis fircalama hareketi yapilir)
bak ne guzel oldun

misler gibi koktun

BILMECELER:

Goz ile gortilmez,

Elile tutulmaz, £
Ondan uzak duranlar, .'6
Saglamdir hasta olmaz. (Mikrop) ("
Kola igne yapilir, e

Mikroplari kacirir. (As1) oy o2
Doktor yazar receteye, = 13 t‘f g /
Istersen git eczaneye, & @ |
lyilesmek istiyorsan, A
Kullan onu sen ézenle. (Ilacg) .. :
Giines girmeyen eve, N f—
O girer seve seve. (Doktor) :

Suyu terli icersen, &7
Iste ondan olursun sen. (Hasta)




OYUN:
MiKROP
Sayismacayla secilen gocuk mikrop olur. Arkadaslarina dokunarak onlara has
bulastirmaya c¢alisir. Digerleri de mikroptan kagmaya calisirlar. Hastalik kapa
cocuk, hasta rolu yaparak yere oturur. En sona kalan ¢ocuk diger oyunda mik
roltnu alir.

FEN DOGA(EKOLOJI)GEZI GOZLEM:

MIKROP DENEYI

Deney malzemeleri: Derince bir kap, su, sivi sabun ve karabiber.

Deneyin yapilisi: Bu deneyde karabiber mikroplari temsil etmektedir. Kabin
yarisina kadar su konur. Suyun igine biraz karabiber eklenir. Bagka bir kaba da
sabun konulur.Parmagimizi sivi sabuna surup karabiberli suyun igince soktugu
zaman, karabiberlerin kagistigini gorirtz.Karabiberleri mikrop olarak dusunurse
mikroplarin sabundan hi¢ hoglanmadiklari géraltr.Mikroplardan arinmak igin
sadece suyun yeterli olmadidi, el ve vicut temizliginde mutlaka sabun da
kullanmamiz gerektigi sonucu ortaya ¢ikar.

AKIL HARITASI:
Fon kartona saglik ile ilgili resimler yapistirilir daha sonra sonra ¢ocuklara resim
sorulur ve alinan cevaplar not edilir.

DRAMATIZASYON:
DENGELi BESLENME
*Ogretmen her cocuga en sevdigi yemegi sorar ve sdylenen yemekleri
yansilar.

*Kahvaltida sut igcenler,aksam yemeginde balik yiyenler,sabah recel yiyenle
gibi ayrimla gruplar olusturulur.Sabah kahvaltida neler yedikleri sorulur ve
cocuk sdylenenlerden biri olur.ilk ¢cikan”ben peynirim”,digeri’ben
zeytinim”vb...

Ornek:cocuklar kahvaltida yenen sit,peynir,ekmek vb.yiyecekleri secer
kisi ebe olur.iki yiyecek ismi soyler,onlar yerlerini degistirirken ebe de k
bir yer yapmaya ¢aligir.”’Kahvalti masasi”denilince herkez yer degistir;
kalan ebe olur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK CALISMASI:
5’ er 5’ er 50 ¢ e kadar ritmik sayma ogrenilir.
Kitap calismalar1 yapilir.



KELEBEKLER SINIFI E 4

2023-2024 KASIM AY1 ANADILI CALISMASI
KONU: 24 KASIM OGRETMENLER GUNU
SARKI:

Anlat Bana Ogretmenim -
Anlat bana 6gretmenim
Eskileri yenileri

Ogret bana ogret bana
Bir yol goster gelecege...
Bilgi sende 151k sende
Dogru sende inanc sende
Sevgi sende gorgu sende
Sabir sende guzel sende
Ogretmenim...Ogretmenim...
Anlat bana ogretmenim

lyi insan nasil olur

Egit beni egit beni Bir aydinlik ha

SiiR:

24 Kasim

Bugun 24 KASIM

Seni anar,seninle gulleriz bugun
Kitap gibi bilgiler,senin gibi cicekler
Senin gibi gullerler ogretmenim...

Ne kadar tesekkur etsek azdir sana
Bugiin senin gliniin 6gretmenim
Kutlu olsun biitiin ogretmenlere
Kutlu olsun bugun...

Naz Cetinkaya



BILMECELER:

hem arkadastir EV'I'MJ

SILAR A

tathdir sesi

hem anne-babadir
icimizden en bilgilisi
(6gretmen)

kutu kutu odalar
icinde ne guzel
oyuncaklar,kitaplar
oyun oynar

sarki soylerler
ogretmenler cocuklar
(okul)

TEKERLEME:
Ogretmenler Giinii Happy leacters Day !
Mini mini birler,
Caliskandir ikiler,

Mavi g6zIi tgler,

Dayak yiyen dortler,
Misafirdir besler,

Altilar, altinimi galdilar,
Yediler, yemegimi yediler,
Sekizler, semizdirler,
Dokuzlar, doktor oldu,
Onlar bizi okuttu

PARMAK OYUNU:

Gilinuin Kutlu Olsun

Bugiin senin giiniin ( isaret parmag ile 6gretmen isaret edilir.)
Giniin kutlu olsun ( iki el yanlara egilerek acilir.)

Hep yuzun gulsun ( Gulme hareketi yapilir.)

Gozyasin hic akmasin ( iki isaret parmagi gozlere goturilir.)
Buitiin sevgiler senin olsun Ogretmenim. ( Eller yana acilip
goguste birlestirilip ileri uzatilir.)



OYUN:

PARKUR
Oncelikle dgretmen parkurda yapilacaklari tim dgrencilere bir kez gosterir.
Ogrenci dncelikle bir kepge yardimiyla kutuda bulunan topu alir, yerde bulun
seritlerin Uzerine basmadan tek ayak Uzerinde ziplayarak ilerler.

Zigzag halinde yerlestirilmis olan gizgi Uzerinde yurar.

Uzun bir gcubuk Gzerine gerilmis olan ipin altindan gectikten sonra kepge iginc
bulunan topu ve kepgeyi birakir.

Eline parkurda yer alan buyuk topu alir.

Yerde bulunan kareler tzerinde ¢ift ayakla ziplayarak ilerler.
Karsisinda yer alan pet siseleri topu firlatarak devirir. T

FEN DOGA(EKOLOJI)GEZI GOZLEM:

YUZEN YUMURTA DENEYi B ik O
Gerekli Malzemeler:Buylkge bir cam bardak,yumurta, |I|k su, tuz
Bardagdi ilik su ile doldurun.Yumurtay! bardadin icine koyun ve
gbzlemleyin.

Bardaktaki suya 1 kasik tuz ekleyip karistirin.Bu sekilde tuz ekleyip
karistirmaya devam edin.Yumurtayi gézlemleyin.Bir degisiklik oldu m
Sonug:Suyun igine tuz ekleyip karistirdikga yumurta bardagin icinde
ylUkselir.Suda yeteri kadar tuz oldugunda da suyun lzerinde ylizmeye
baslar.

AKIL HARITASI:
Fon kartonun Ustline 24 KASIM 6gretmenler giini ile ilgili resimler yapistirilir
daha sonra cocuklardan resimlerin onlara neler cagristirdiklari sorulur verile
cevaplar yazilir.

DRAMATIZASYON:

Cocuklardan istedikleri bir dgretmenlerinin dramatizasyonunu yapmalari ist
her cocuk tek tek drama yapar ve diger ¢ocuklar hangi 6gretmeni dramati
ettigini bulmaya calisir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK CALISMASI:
Basit cikarma islemlerine baslanir.
Kavram ve ¢izgi caligmalari yapilir.



KONU: OZBAKIM VE OZBAKIM BECEP' i* =ni

SARKI: -
Kahvaltida sonra _—l
Hemen kos banyoya
Bir macun bir firca N
Ne yapmali sor baliga T
Saclarimizi tariycaz
Aaaaa

Dislerini fircala sen
De fircala boyle Bembeyaz dislerinle
Giizelce giiliimse

Aksam uyumadan once
Dislerini ciiriimesin diye
Bir macun bir firca
Fircala disini boyle

SiiR:

Sabah erken kalkar,

Dislerimi fircalar, saclarimi tararim.
Yiiziimi yikarim.

Okuluma giderken, Ellerimi sabunlar,
Etrafa mutluluk sacarim.

Kahvaltimi yaparim.

TEKERLEME:

Annemizle birlikte,

Banyoya gidelim.

Mis kokulu sabun ve sampuanla
Viicudumuzu temizleyelim.
Havlu ile kurulayalim
Saclarimizi tarayalim
Annemize her zaman tesekkiir edelim.




PARMAK OYUNU:

SABAH KALKINCA

Sabah kalkinca

(eller uyanma hareketi yapar)

temizlik baslar

(musluk agma hareketi yapilir)

once elleri yika

(elleri yikama hareketi yapilir)

sonra yuzinu yika

(yuz yikanma hareketi yapilir)

bak ne giizel oldun

(sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir)
misler gibi koktun

(sol elin parmak uglan birlestirilerek sallanir)
sabah kalkinca

temizlik baslar

dislerini unutma

(sag elin isaret parmagiyla disler gosterilir)
giizel guzel fircala

(sag elle dis fircalama hareketi yapilir)
bak ne giizel oldun

misler gibi koktun

OYUN ETKINLIGI:
Arkadasimi en hizli ben giydiririm oyunu oynanir.
OYUN ETKINLIGI:
Arkadasimi en hizli ben giydiririm oyunu oynanir.

BILMECE:

- Bilmece bildirmece,

El Ustiinde kaydirmaca. (sabun)
Dort kosedir, bes degil,

Bas1 sudan hos degil. (sabun)
Kirlenirsem sokakta,

Yikanirim orada,

Mikroplardan hi¢c korkmam,
Birakirim burada,

Suyla, sabun cok boldur,
Burada olmak ne hostur. (Banyo)
Musluklardan akar,

Her yere temizlik katar.

Acik unutursan

Evini basar. (su)

Bunlan yaparak,

Her zaman saglikli ol. (spor)




OYUN:

GIYINME YARISI
Ogretmen cocuklar ikiserli olarak eslestirir. Oyun her iki
¢ift arasinda oynanir. Cocuklara olabilecek yelek yada
ceket gibi bir Ust kiyafet, ayakkab1, sapka, pantolon gibi
giysileri belirli bir hedefe koyar. Cocuklardan biri kiyafeti
giyerek bekleyen arkadasinin yanina gelir; bekleyen
cocuk arkadasinin Uzerindeki kiyafetleri ¢ikartarak
belirlenen hedefe birakip geri doner. Once bitiren esler
alkislanir. Tum cocuklar bitene kadar oyun devam eder.

FEN DOGA(EKOLOJI)GEZi GOZLEM :

DETERJAN DENEYi|

Tabaga bir miktar sut dokin ve icine cesitli renkte gida
boyalar1 damlatin. Gida boyalar1 damlatildiginda
tabaktaki sutu hareket ettirmemeye dikkat edin. Daha
sonra bir adet kulak cubugunu deterjana daldirp
deterjanli ucu tabagin tam ortasina degdirin ve hareket
ettirmeden olusan renk cumbdusunu gozlemleyin.

AKIL HARITASI:

Fon kartonun istiine Ozbakim Becerileri ile ilgili resmi
yapistinlir. Cocuklara gosterilerek, dusuncelerini
sorularak yazilir.

DRAMATIZASYON :

Cocuklarla beraber miizik esliginde dans edilir. Mizik
durdugunda once coraplar sonra ayakkabilar giyilmeye
baslanir miizik durdugunda dans etmeye devam edilir.
Oyun bu sekilde devam eder.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK CALISMASI
Temiz-Kirli kavramini ogretilir.



